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Programmier-Workshop
fir Schiilerinnen und Schiiler

Was?

Am 19.10.2019 findet ein Scratch Programmier-Workshop fur Euch Schilerinnen und Schuler von der 5.
Klasse bis K2 des Hegel-Gymnasiums statt.

In diesem Workshop kommen sowohl Scratch-Neulinge als auch Fortgeschrittene auf ihre Kosten: Wah-
rend wir Euch in der Anfanger-Gruppe mit lustigen Ubungen die Programmiersprache Scratch beibrin-
gen, haben wir fir die Fortgeschrittenen spannende Coding-Challenges vorbereitet. Ihr programmiert
immer in Zweierteams und kénnt Euch auch gerne schon als Team anmelden.

Durchgefuhrt wird der Workshop von Jakob und Christopher Hagmann, mit freundlicher Unterstitzung
des Hegel-Gymnasiums (Herr Kirch / Herr Miller), der Schulfamilie sowie meet-and-code.org.

Die Teilnahme ist kostenfrei, fir unsere Verpflegung sorgt die Schulfamilie (Brezelpause, Mittags-Pizza,
Kuchenzeit und Getranke).

Wann & wo?

Wir starten am Samstag, 19.10.2019 morgens um 9.00 Uhr. Treffpunkt ist am Haupteingang des Hegel-
Gymnasiums. Der Workshop findet im Computerraum (Raum N188) statt und dauert bis ca. 16.30 Uhr.

Anmeldung!

Bitte melde Dich mit einer E-Mail an kontakt@schulfamilie-am-hegel.de an und schreibe uns Deinen
Namen und Deine Klasse. Verrate uns zudem, ob Du eher ein Scratch-Anfanger bist ("Habe noch nie
mit Scratch gearbeitet") oder bereits Vorkenntnisse hast ("Kenne mich mit Scratch schon etwas / gut /
sehr gut aus").

Anmeldeschluss ist der 12.10.2019; bei mehr als 20 Anmeldungen entscheidet das Los; alle Anmeldun-
gen erhalten am 13.10.2019 eine Zu- bzw. Absage per E-Mail.

Wir freuen uns auf Euch!
Jakob und Christopher



